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Erstelle eine Wirfelanzeige

AUFGABE

BLOCKLISTE

Liste der zu verwendenden Blocke

Programmiere einen Wrfelanzeige

[5)’®)
/ \©

Beim Driicken von einer der vier
externen farbigen Tasten blinkt eine

zufallige LED des LED-Rings auf. Die

LED hat die Farbe der gedriickten
Taste.

Nach dem Loslassen der Taste lauft
das Blinken fir eine zufallige Anzahl
mal weiter und stoppt dann. Damit
wird eine der 12 LED zufallig
ausgewahlt.

TIPPS

Lass eine LED flr eine gewisse Zeit
leuchten.

Grundlagen
warte (ms)
Rechnen

ganzzahliger Zufallswert zwischen n bis

ZUSATZAUFGABEN

- Zu einem Wrfelfeld gehdren zwei LED. Lass
immer zwei dieser nebeneinander liegenden LED
miteinander aufleuchten.

- Zeige zwei Wrfel miteinander an. Jeder W Urfel
kann jetzt nur eine LED haben. Warum?
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Musterlésung

o Start

Richtung KD

schlafe

RN REETT Digitaleingang
RN ELREET Digitaleingang - |

Beinchen 2 auf (B[R]
Beinchen 3 auf R[]l
Beinchen 0 Pullup EZTES
Beinchen 2 Pullup ETTURS
Beinchen 3 Pullup EITES
1] Colourstar (als Schuerr) - |
WIS solange + B wahr ~
mache | (] wenn | Beinchen (D geerdet

mache | Wiederhole ERENN RS | Beinchen (Ul geerdet

mache | lgsche Farbpi:(ei

sefze Farbpixel | qanzzaniiger Zufallswert zwischen ﬂ bis auf Farbe

warte (m: 125
—

zahle {8 von ’n DiS ' ganzzanliger Zufallswert zwischen bis am mit n

mache | losche Farbpixel

setze FabpiXel | ganzzaniger Zurallswert zwischen n bis auf Farbe

warte (ms) PRES
& 125
| —

stwenn | Beinchen EIES geerdet

mache | Wiederhole ERENN =08 | Beinchen KM geerdet
mache | I16sche Farbpixel

sefze Farbpiel | ganzzaniiger Zufaliswert zwischen ol bis auf Farbe
warte (ms) HEED
-

Zanie [ von n DIS | ganzzaniiger Zufallswert zwischen bis 'm mit ﬂ

mache | |6sche Farbpixel

setze Farbpixel | ganzzanliger Zufallswert zwischen n bis auf Farbe

sonst wenn | Beinchen geerdet
mache | Wiederhole [EXENN-RS | Beinchen geerdet
mache | losche Farbpixel

setze FarbpiXel | qanzzaniiger Zurallswert zwischen ﬂ bis auf Farbe

warte (ms) &k
—

Zahie [[EB von ﬂ bis chen ol bis ﬂ mit ﬂ

mache | Igsche Farbpivel
seze Farbpixel | ganzzanliger Zufaliswert zwischen ﬂ bis n s

warte (ms) §EES
L -
—

sonst wenn [ Beinchen geerdet

mache | Wiederhole ESENLERS | Beinchen geerdet
mache | Idsche Farbpixel

setze Fabpixel | qanzzaniiger Zufallswert zwischen n bis auf Farbe
warte (ms) 1125
= 12
Zanie (@ von n DIS | ganzzanliger Zufallswert zwischen bis !m mit ﬂ

mache | |6sche Farbpixel

setze Farbpixel | qanzzaniiger Zufallswert zwischen ﬂ bis n WiEns

warte (ms) 5
£
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RUCKBLICK

Du hast gelernt, dass der CodeBug
Zufallszahl erzeugen kann und
weisst, wie du die Zufallszahl
gebrauchen kannst.

WIE BIST DU VORGEGANGEN?

1. Eine LED wahlst du mit einer
zufalligen Zahl zwischen 0 und 11
aus.

2. Die Anzahl zum W eiterwurfel nach
dem die farbige Taste nicht mehr
gedruckt ist, wahlst du mit der
zufalligen Zahl zwischen 5 und 10
aus.

NEUE BEFEHLE

ganzzahliger Zufallswert zwischen n bis

Mit dem Block «ganzzahliger Zufallswert» kannst
du zuféllige Zahlen berechnen lassen. Den Bereich
der Zahlen gibst zu mit den beiden Werten «von»
und «bis» an. Der gezeigte Block gibt Zufallszahlen
zwischen 0 und 100.
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